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1. OBJECTIF 

Le module de gestion des objets (ZDSPOBJ) permet de référencer l’ensemble des objets constituants 
et utilisés par l’ERP Eurêka Solutions. 

Tous les objets peuvent ainsi être traités selon leur type.  

Différentes options sont disponibles selon leur type. Il est possible de savoir s’ils sont utilisés, appelés, 
appelants, de quel source ils sont issus…  

2. LISTE DES PROGRAMMES 

• ZDSPOBJ : Description des objets 

• ZPGMRE2 : Références croisées par programme 

3. LISTE DES OBJETS 

L’appel du programme permet d’afficher directement la liste des objets référencés et étant liés à l’ERP 
Eurêka Solutions. 

 

Cette liste peut être filtrée selon les différents critères (1) concernant l’objet. 

L’objet est désigné par la bibliothèque où il se trouve et son nom (2), par un type et son attribut (3).  
Il est éventuellement rattaché à un gestionnaire (4).  
Le nombre de référence (5) (appel de programme, lecture/écriture de fichier,…) est indiqué. Ce nombre 
est calculé selon les références croisées, les lectures de sources, les appels de menus,…  
Le nombre de jours d’utilisation et la date de dernière utilisation (6) sont également indiqués.  
Le membre source avec le fichier et la bibliothèque (7) ayant permis de générer l’objet définitif sont 
affichés.  
La taille de l’objet (8) et le nombre d’enregistrements supprimés (9) sont les derniers éléments affichés 
dans la liste. 
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Le fichier contenant toutes ces informations est automatiquement généré une fois par jour. Il est possible 
de régénérer l’ensemble de la liste avec la touche F21 (10). 

3.1 Anomalies 

Si une anomalie est constatée lors de l’affichage de la liste, l’information concernée est affichée en 
rouge : 

- Colonne objet : si l’objet n’existe plus 

- Colonne attribut : si problème de références croisées 

- Colonne référence : si égale à 0 

- Colonne date de dernière utilisation : si l’objet n’a jamais été utilisé 

- Colonne nombre de jours : si égale à 0 

- Colonnes bibliothèque, fichier source et/ou membre : si le membre et/ou le fichier source et/ou 
la bibliothèque n’existe pas 

- Colonne nombre d’enregistrements supprimés : si le nombre est supérieur ou égal à 10% du 
nombre d’enregistrements total 

3.2 Actions 

Plusieurs actions sont autorisées selon le type et l’attribut de l’objet. 

- Pour les programmes générés : 

o EW : Modification source W$     

o VW : Visualisation source W$    

o EZ : Modification source Z$     

o VZ : Visualisation source Z$ 

o Q : Géniciel 

- Pour tous les programmes : 

o ZC : Compilation batch 

o 14 : Compilation 

o C : Appel du programme 

o DG : DSPPGM 

o DR : DSPPGMREF 

o XR : Objets utilisés (liste des objets utilisés par ce programme) 

- Pour les fichiers : 

o AF : ADSPFFD 

o DB : DSPDBR 

o DD : DSPFD 

o DF : DSPFFD 

o DP : DSPPFM 

o RP : RGZPFM 

o PK : Peek / RUNQRY 
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- Pour les fichiers logiques : 

o CL : CHGLF 

- Pour les fichiers écrans : 

o SD : STRSDA 

- Pour les fichiers d’impression : 

o RL : STRRLU 

- Pour les zones de données : 

o DA : DSPDTAARA 

- Pour les objets générés par un membre source : 

o M : Modification source 

o V : Visualisation source 

o WM : WRKMBRPDM 

- Pour tous les objets : 

o DO : DSPOBJD 

o WO : WRKOBJ 

o WP : WRKOBJPDM 

o AR : Archivage (les objets et les sources obsolètes sont retirés des bibliothèques de 
développement pour être déplacés dans une bibliothèque d’archive) 

o I : Interventions (liste des modifications effectuées sur l’objet) 

o VR : Verrouillages (liste des travaux verrouillant l’objet) 

o OU : Utilisation (liste des programmes faisant appel ou utilisant l’objet) 

o R+ : Rafraîchir objets "où" (régénération de la liste des objets faisant appel ou utilisant 
l’objet) 

o RF : Rafraîchir (régénération des informations concernant l’objet) 
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4. DETAIL DE L’OBJET            

A partir de la liste, il est possible d’afficher le détail ou de modifier certaines données de la fiche. Pour 
arriver à cet écran, il faut utiliser les options (2) ou (5) sur l’écran liste.             

 

Les éléments de bases sont indiqués (bibliothèque, nom, type et attribut de l’objet) (1). 

Les actions disponibles en liste sont accessibles depuis cet écran, à partir des boutons (2). L’affichage 
des boutons se fait en fonction du type et de l’attribut de l’objet (3). 

Plus de détails concernant l’objet sont indiqués (4). 

Certaines zones sont modifiables (5) : le flag d’utilisation, le gestionnaire, le commentaire et la notion 
d’objet nouveau. Ces données sont conservées lors de la régénération de la liste des objets. 
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5. LES REFERENCES CROISEES 

Les références croisées des objets sont affichables à partir des écrans listes et détail de l’objet. 

5.1 OU : Utilisation (liste des programmes faisant appel ou utilisant l’objet) 

 

Selon l’objet sélectionné, le nombre de références, c’est-à-dire la liste des programmes utilisant 
l’objet, peuvent être nombreuses. Il est donc possible de filtrer (1) selon les critères de la liste les 
objets que l’on souhaite afficher. 

Sont affichés : la liste des objets (2) utilisant l’objet (3) et le type d’usage qu’il est fait (4) pour les 
fichiers base de données. 

Un écran détail est disponible. 
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Celui-ci n’apporte que la précision sur les ID de formats (1), celui du fichier réel, et celui du fichier 
lors de la compilation du programme.   

5.2 XR : Objets utilisés (liste des objets utilisés par ce programme) 

 

Cette liste indique l’ensemble des objets (2) dont a besoin le programme (1). 

L’affichage est le même qu’en chapitre 5.1 auquel il faut se reporter. 

5.3 Actions 

Les actions disponibles sont les même que celles du chapitre 3.2 auquel il faut se rapporter. 


